GRUPO DE TRABAJO

Transformacion digital del centro: Creacion Contenidos EDUCATIVOS

Titulo: Matematicas en el aire: jcrea tu podcast
matematico!

Autor: Antonio Cipriano Santiago Zaragoza

Centro: IES Ramon Giraldo

FICHA DOCENTE

1 |Ei I DATOS IDENTIFICATIVOS: Descripcion de la propuesta

2 IIII CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

SECUENCIA COMPETENCIAL (Guia de uso)

COMPARTIR PROPUESTA EDUCATIVA EN
REPOSITORIO DEL CENTRO

IMPLEMENTACION EN EL AULA
OPTATIVO (No obligatorio)




i
. Plan de Recuperacién, Financiado por la Union Europea
i W Transformacién y Resiliencia MextGenerationEU

Castilta-La Mancha (o =

DATOS IDENTIFICATIVOS: Descripcién de la propuesta

TiTULO

Matematicas en el Aire: jCrea tu podcast matematico!

EXPLICACION DE LA PROPUESTA

El alumnado tendra la oportunidad de investigar y crear su propio podcast matematico, donde aplicara conceptos
matematicos, resolveran problemas y comunicaran sus hallazgos a través del lenguaje oral y digital. Durante el proceso, se
trabajara en equipos heterogéneos para fomentar la colaboracién y el intercambio de ideas.

AREA

MATEMATICAS

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

SABERES BASICOS/CONTENIDOS

Sentido numérico.

Conteo.

Adaptacion del conteo al tamaiio de los nlimeros en problemas de la vida cotidiana.
Cantidad.

Numeros grandes y pequeiios: notacidon exponencial y uso de la calculadora.
Realizacidn de estimaciones con la precision requerida.

Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

Diferentes formas de representaciéon de niimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

Sentido de las operaciones.

Estrategias de cdlculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccidon; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacidn en la simplificacion y resolucion de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente
con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u
hoja de calculo.
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4, Relaciones.

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta
numérica.

- Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, etc.).

6. Educacion financiera.
- Informacién numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacidn entre los mismos.
- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicion.

- Longitudes, areas en formas planas: deduccidn, interpretacion y aplicacién.

- Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de
los angulos.

3. Estimacion y relaciones.

Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones de medida.
C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos dimensiones.

- Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcidn de sus propiedades o caracteristicas.

- La relacion pitagorica en figuras planas: identificacién y aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria
dinamica y realidad aumentada, entre otros).

4, Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica.
- Modelizaciéon geométrica: resolucion de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.
6. Pensamiento computacional.

- Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Obtencion, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas.
2. Modelo matematico.

- Modelizacidn de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.
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3. Variable.
- Variable: comprensidn del concepto.
4, Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbodlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones de primer grado en situaciones de la vida cotidiana.
- Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.

6. Pensamiento computacional.

- Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.

C. Sentido espacial

2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas cartesianas.
D. Sentido algebraico

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion lineal mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

- Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

- Graficos estadisticos: representacion y eleccidon del mas adecuado, interpretacion y obtencion de conclusiones
razonadas.

Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y cdlculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersion en situaciones reales.
2. Incertidumbre.

- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacion, realizacidn y andlisis de la incertidumbre asociada.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacidn, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

OPTATIVO

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIO EVALUACION
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Competencia especifica 1 1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo
. las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Interpretar, modelizar y resolver

problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los

conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

Competencia especifica 2

Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

Competencia especifica 3

Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autéonoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4

Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Competencia especifica 5

Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
vision de las matematicas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6

Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7

7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos
de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién.
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Representar, de forma individual y |7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de
colectiva, conceptos, procedimientos, | estrategias de resolucion de una situacion problematizada.

informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

Competencia especifica 8

Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando Ia
terminologia matematica apropiada, para
dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado,
usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida
cotidiana.

Competencia especifica 9

Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptaciéon del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en |la
consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
(debilidades y fortalezas) al abordar nuevos retos matematicos.

Competencia especifica 10

Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos  heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones
saludables.

10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones,
trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

ESCENARIOS de APRENDIZAJE

Aprendizaje basado en proyectos

Aprendizaje colaborativo X | Aprendizaje basado en juegos

Gamificacion

STEAM X Aula del Futuro

Flipped Clasrroom

Talleres y Rincones Programacion y Robética

Realidad Aumentada y Virtual

Aprendizaje Cooperativo Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje servicio

Aprendizaje personalizado Otros

SECUENCIA COMPETENCIAL (Guia de uso)
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MATERIAL TECNOLOGICO CON EL QUE SE REALIZARA LA PROPUESTA

Descripcion y uso pedagégico
Material tecnoldgico usado:
MICROFONO AKG PERCEPTION LIVE P3S
PIE SOBREMESA QUIK LOK TQAA188
MESA DEFINITIVE AUDIO DAMX6 USB
INTERFACE AUDIO MAUDIO MTRACK DUO
MONITOR MAUDIO BX8D3
CABLE XLR MACHO A XLR HEMBRA QUIK LOK MX7755 5M
CABLE INSTRUMENTO JACK JACK YELLOW CABLE GP63D 3M
CABLE JACK STEREO 3M
AMPLIFICADOR AURICULARES 4ENTRADAS LD
AURICULARES PRODIPE PRO580
MICROFONO IRIG MIC CAST 2

Uso pedagogico:

El uso de podcasts matematicos en el aula considero que puede enriquecer el aprendizaje del alumnado, ya que de esta
forma pueden acceder a los contenidos matematicos, promoviendo la autonomia y el interés por la materia. Ademas,
pueden escuchar y volver a escuchar los episodios de los podcasts, reforzando su comprension y repasando conceptos clave.
Por ultimo, pueden fomentar la participacion activa y la colaboracion si se involucran de forma activa en la creacién y
produccion de sus propios podcasts matematicos.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

1. Investigacion y seleccion del tema:

a) El alumnado investigard y seleccionard un tema matematico de su interés para su podcast. Podria ser sobre geometria,
estadistica, algebra, nimeros, matematicos/as relevantes, etc.

b) Debe identificar y comprender las preguntas y problemas relacionados con el tema elegido.

2. Organizacion de datos y resolucion de problemas:
a) El alumnado recopilara datos relevantes y establecera relaciones entre ellos para abordar los problemas identificados.
b) Utilizara herramientas y estrategias matematicas adecuadas para resolver los problemas y obtener soluciones.

c) Empleard herramientas tecnoldgicas apropiadas para realizar calculos y verificar sus resultados.

3. Creacion del podcast:

a) El alumnado planificara la estructura y el contenido de su podcast, definiendo los conceptos matematicos a abordar y la
forma de presentarlos.

b) Utilizara herramientas digitales para grabar y editar su podcast, asegurandose de incluir explicaciones claras y ejemplos
relevantes.

4. Comprobacion y validez de las soluciones:

a) El alumnado verificara la correccién matematica de las soluciones proporcionadas en su podcast.
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b) Analizara la validez y coherencia de las soluciones en el contexto planteado, asegurdndose de que sean consistentes y
comprensibles.

5. Comunicacidn y presentacion:
a) El alumnado presentara su podcast a la clase, compartiendo sus hallazgos matematicos de manera clara y efectiva.

b) Utilizara representaciones matematicas adecuadas, incluyendo graficos, férmulas y ejemplos visuales si es necesario, para
facilitar la comprension.

6. Reflexion y colaboracion:

a) El alumnado reflexionara sobre su experiencia en la creacién del podcast, identificando fortalezas y debilidades en su propio
aprendizaje matematico.

b) Participara en una discusién en equipo para compartir sus experiencias y aprendizajes, valorando la importancia de la
colaboracién y la comunicacién efectiva en el proceso de aprendizaje matematico.

COMPARTIR PROPUESTA EDUCATIVA EN REPOSITORIO

DEL CENTRO
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