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DATOS IDENTIFICATIVOS: Descripcién de la propuesta

Nuestra primera carrera robética

EXPLICACION DE LA PROPUESTA

Objetivo:

El alumnado utilizara un kit de robética basica para construir y programar un pequeio robot capaz de recorrer una pista de
carreras con una serie de obstaculos, mientras aplican conceptos matematicos como la distancia, la velocidad y la
geometria.

. Distancia: el alumnado tiene que medir la distancia de la pista de carreras y la distancia que su robot debe
recorrer para completar la carrera. Ademas, puede utilizar férmulas para calcular la distancia recorrida por su robot, por
ejemplo, midiendo la cantidad de vueltas de la rueda del robot y multiplicando por el perimetro de la rueda.

. Velocidad: el alumnado tiene que medir la velocidad de su robot en la carrera, por ejemplo, midiendo el tiempo
que tarda en completar una vuelta de la pista de carreras. Ademas, puede utilizar formulas para calcular la velocidad de su
robot, dividiendo la distancia recorrida por el tiempo que tarda en recorrer esa distancia.

. Geometria: el alumnado tiene que utilizar conceptos de geometria para diseiar y construir su robot, por ejemplo,
al calcular las medidas y angulos de las piezas necesarias para construir su robot y al disefiar la forma y tamafio de las
ruedas para que puedan rodar correctamente en la pista de carreras.

AREA

Matematicas

CONEXION CON LOS ELEMENTOS CURRICULARES

SABERES BASICOS/CONTENIDOS

A. Sentido numérico.
A.l. Conteo.

A.1.1. Adaptacion del conteo al tamaiio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

A.2. Cantidad.
A.2.2. Realizacidn de estimaciones con la precision requerida.

A.2.3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
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A.3. Sentido de las operaciones.
A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales.

A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

A.4. Relaciones.

A.4.3. Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

B. Sentido de la medida.
B.1. Magnitud.
B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacién entre los mismos.

B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.2. Medicion.
B.2.1. Longitudes, dreas en formas planas: deduccion, interpretacion y aplicacion.

B.2.2. Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

B.3. Estimacion y relaciones.

B.3.1. Estrategias para la toma de decisidn justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
C.1. Figuras geométricas de dos dimensiones.
C.1.1. Figuras geométricas planas: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o caracteristicas.

C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica y
realidad aumentada, entre otros).

c4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacién geométrica.

C.4.1. Modelizaciéon geométrica: resolucion de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.

C.6. Pensamiento computacional.

C.6.1. Estrategias utiles en la interpretacién de algoritmos.

D. Sentido algebraico.
D.1. Patrones.

D.1.1. Obtencién, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas.

D.2. Modelo matematico.

D.2.1. Modelizacién de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

D.2.2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.

D.3. Variable.
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D.3.1. Variable: comprensién del concepto.

D.4. Igualdad y desigualdad.

D.4.1. Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbodlica.

D.4.4. Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.

D. 5. Relaciones y funciones.

D.5.1. Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

D.5.2. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcién lineal mediante el uso de diferentes
representaciones simbodlicas.

D.6. Pensamiento computacional.

D.6.1. Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.

C. Sentido espacial
C.2. Localizacion y sistemas de representacion.

C.2.1. Relaciones espaciales: localizacidn y descripcion mediante coordenadas cartesianas.

F. Sentido socioafectivo.
F.1. Creencias, actitudes y emociones

F.1.1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

F.2.2. Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

F.3. Inclusidn, respeto y diversidad.
F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

F.3.2. La contribucidon de las matematicas al desarrollo de los distintos dambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

OPTATIVO

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIO EVALUACION
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Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

Reconocer y utilizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
vision de las matematicas como un todo
integrado.

Identificar las matematicas implicadas en
otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

Representar, de forma individual vy
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacién y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

Comunicar de forma individual y colectiva
conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando Ia
terminologia matematica apropiada, para
dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
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1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en
el contexto planteado.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo coherente.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion.

7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos
de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales,
visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacién.

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado,
usando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable y perseverante, aceptando la
critica razonada y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.
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ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la  perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

Desarrollar destrezas sociales | 10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones,
reconociendo y respetando las emociones | trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
y experiencias de los demas, participando | diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva.

activa y reflexivamente en proyectos en
equipos  heterogéneos con roles | 10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo,
asignados, para construir una identidad | aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol
positiva como estudiante de | asignado y responsabilizindose de la propia contribucién al equipo.
matematicas, fomentar el bienestar
personal y grupal y crear relaciones
saludables.

ESCENARIOS de APRENDIZAJE

Aprendizaje basado en proyectos Aprendizaje colaborativo X | Aprendizaje basado en juegos

Gamificacion STEAM X | Aula del Futuro

Flipped Clasrroom Talleres y Rincones Programacion y Robética

Realidad Aumentada y Virtual Aprendizaje Cooperativo Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje servicio Aprendizaje personalizado Otros

SECUENCIA COMPETENCIAL (Guia de uso)

MATERIAL TECNOLOGICO CON EL QUE SE REALIZARA LA PROPUESTA

Descripcion y uso pedagégico
Material tecnoldgico usado
Robot MiiBot
- Kit Robot MiiBot+SENSOR ULTRASONIC
- CUADERNO DE ACTIVIDADES +CAMPO PRUEBAS
- MAS ACCESORIOS DE RECAMBIO

Uso pedagdgico

El kit Robot MiiBot y el sensor ultrasonico permite al alumnado construir y programar un pequeiio robot capaz de recorrer
una pista de carreras con obstaculos. Esto fomenta el aprendizaje practico y la aplicacion de conceptos matematicos, como
la distancia, la velocidad y la geometria, en un contexto real.

El cuaderno de actividades proporciona instrucciones paso a paso, desafios y preguntas para que el alumnado reflexione
sobre los conceptos matematicos que estan aplicando. Ademas, el campo de pruebas brinda un entorno seguro donde el
alumnado puede probar y mejorar sus habilidades de programacion y resolucion de problemas.
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En resumen, el uso pedagodgico de este material permite al alumnado aprender de manera practica y tangible los conceptos
matematicos mientras se involucran en la construccion y programacion de un robot, aplicandolos en el contexto de una pista
de carreras con obstaculos. Esto fomenta el pensamiento critico, la resolucién de problemas y el aprendizaje activo.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

1. Introduccidn a la robética: presentacion de los conceptos basicos de la robética y la programacion. Los estudiantes

aprenderan sobre el disefio y construccion de robots, asi como la programaciéon de movimientos y la resoluciéon de
problemas.

2. Disefo y construccion: el alumnado trabajara en equipos para disefiar y construir sus propios robots con el kit de

robética basica. Debera aplicar conceptos matematicos como la medida y la geometria para construir un robot capaz de
recorrer la pista de carreras.

3. Programacion: el alumnado utilizara un software de programacion visual para crear el cédigo necesario para que su
robot siga la pista de carreras y supere los obstaculos. Debera aplicar conceptos matematicos como la distancia y la
velocidad para programar el movimiento de su robot.

4. Pruebas y ajustes: el alumnado realizara pruebas en su robot en la pista de carreras y ajustara su disefio y programacion
segun sea necesario para mejorar el rendimiento de su robot.

5. Competicion: los equipos competiran en una carrera de robots en la pista de carreras, donde se evaluara la precision de
su robot al seguir la pista y la velocidad con la que completan la carrera.

COMPARTIR PROPUESTA EDUCATIVA EN REPOSITORIO

DEL CENTRO
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IMPLEMENTACION EN EL AULA

OPTATIVO (No obligatorio

VALORACION SOBRE IMPLEMENTACION EN EL AULA




